Règles de fonctionnement du conseil en jeu de rôle

Matériel : 

20 chaises en cercle, tableau, cahier pour secrétaire, fiches.

1) Distribution des fiches (5‘)

– 4 fiches métiers,  président, secrétaire, gardien du temps, distributeur de parole

· 16 fiches « caractère », à tirer et à garder secrètement- les autres doivent les deviner à l’issue de conseil

· chacun garde son prénom (badge)

· l’animateur peut voir les fiches « caractère » et complète les fiches « situation » avec les prénoms choisis.

2) Déroulement (25’)

· 3 ou 4 fiches « situation » à tirer au sort et à traiter en 5’ chacune

· le secrétaire note les éléments principaux du débat ainsi que les décisions du conseil

3) synthèse (10’)

· ressenti

· intérêt, conditions…

· réflexion par équipe, cartes …

NB : fixer un cadre minimum (rôles des « métiers »), faire des pauses méthodologiques pour affiner le cadre, le fonctionnement et les rôles de chacun.

Il vaut mieux que l’adulte préside les premiers conseils, avant de confier la présidence à un élève ou jeune.
