
REALISATION D'UN FILM D'ANIMATION: OBJECTIFS
DISCIPLINAIRES et PROGRAMMES

Remarque: réaliser ou étudier un film d'animation dans un cadre scolaire met en œuvre de
nombreuses compétences dans différents domaines:
- domaine langagier:

-  lexique spécifique des techniques d'animation et du langage cinématographique
- écriture des scénarios ou story- boards

- domaine mathématique:
- mouvements et tracés
- calcul des durées et du rythme d'animation

- domaine du "vivre ensemble"
- échanger, coopérer, travailler en équipe…

Les points suivants rappellent les compétences attendues uniquement dans les domaines des
arts visuels et des TICE
.
Maternelle:
PERCEVOIR, SENTIR, IMAGINER, CRÉER
Le dessin et les compositions plastiques (fabrication d’objets) sont les moyens d’expression
privilégiés. Les enfants expérimentent les divers instruments, supports et procédés du dessin.
Ils découvrent, utilisent et réalisent des images
et des objets de natures variées. Ils construisent des objets en utilisant peinture, papiers collés,
collage en relief, assemblage, modelage...
Dans ce contexte, l’enseignant aide les enfants à exprimer ce qu’ils perçoivent, à évoquer
leurs projets et leurs réalisations ; il les conduit à utiliser, pour ce faire, un vocabulaire adapté.
Il les encourage à commencer une collection personnelle d’objets à valeur esthétique et
affective.
À la fin de l’école maternelle l’enfant est capable de :
- adapter son geste aux contraintes matérielles (instruments, supports, matériels) ;
- utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation ;
- réaliser une composition en plan ou en volume selon un désir exprimé ;

Cycle 2:
PRATIQUES ARTISTIQUES ET HISTOIRE DES ARTS
La sensibilité artistique et les capacités d’expression des élèves sont développées par les
pratiques artistiques, mais également par des références culturelles liées à l’histoire des arts.
Ces activités s’accompagnent de l’usage d’un vocabulaire précis qui permet aux élèves
d’exprimer leurs sensations, leurs émotions, leurs préférences et leurs goûts. Un premier
contact avec des oeuvres les conduit à observer, écouter, décrire et comparer.
1 - Arts visuels
Les arts visuels regroupent les arts plastiques, le cinéma, la photographie, le design, les arts
numériques.
Leur enseignement s’appuie sur une pratique régulière et diversifiée de l’expression plastique,
du dessin et la réalisation d’images fixes ou mobiles. Il mobilise des techniques traditionnelles
(peinture, dessin) ou plus contemporaines (photographie numérique, cinéma, video,
infographie) et propose des procédures simples mais combinées (recouvrement, tracés,
collage/montage). Ces pratiques s’exercent autant en surface qu’en volume à partir
d’instruments, de gestes techniques, de médiums et de supports variés. Les élèves sont



conduits à exprimer ce qu’ils perçoivent, à imaginer et évoquer leurs projets et leurs
réalisations en utilisant un vocabulaire approprié.

Cycle 3:
PRATIQUES ARTISTIQUES
La sensibilité artistique et les capacités d’expression des élèves sont développées par les
pratiques artistiques, mais également par la rencontre et l’étude d’œuvres diversifiées relevant
des différentes composantes esthétiques, temporelles et géographiques de l’histoire des arts.
1 - Arts visuels
Conjuguant pratiques diversifiées et fréquentation d’œuvres de plus en plus complexes et
variées, l’enseignement des arts visuels (arts plastiques, cinéma, photographie, design, arts
numériques) approfondit le programme commencé en cycle 2. Cet enseignement favorise
l’expression et la création. Il conduit à l’acquisition de savoirs et de techniques spécifiques et
amène progressivement l’enfant à cerner la notion d’œuvre d’art et à distinguer la valeur
d’usage de la valeur esthétique des objets étudiés. Pratiques régulières et diversifiées et
références aux œuvres contribuent ainsi à l’enseignement de l’histoire des arts.
Histoire des arts
L’histoire des arts en relation avec les autres enseignements aide les élèves à se situer parmi
les productions artistiques de l’humanité et les différentes cultures considérées dans le temps
et dans l’espace.
Confrontés à des œuvres diverses, ils découvrent les richesses, la permanence et l’universalité
de la création artistique.
En arts visuels comme en éducation musicale, au titre de l’histoire des arts, les élèves
bénéficient de rencontres sensibles avec des œuvres qu’ils sont en mesure d’apprécier. Selon
la proximité géographique, des monuments, des musées, des ateliers d’art, des spectacles
vivants ou des films en salle de cinéma pourront être découverts. Ces sorties éveillent la
curiosité des élèves pour les chefs-d'œuvre ou les activités artistiques de leur ville ou de leur
région.
…
20e siècle
…
- Quelques œuvres illustrant les principaux mouvements picturaux contemporains ; une

sculpture ; des œuvres cinématographiques (dont le cinéma muet) et photographiques ; des
œuvres cinématographiques illustrant les différentes périodes historiques.

TECHNIQUES USUELLES DE L’INFORMATION ET DE LA
COMMUNICATION
La culture numérique impose l’usage raisonné de l’informatique, du multimédia et de
l’internet. Dès l’école primaire, une attitude de responsabilité dans l’utilisation de ces outils
interactifs doit être visée. Le programme du cycle des approfondissements est organisé
selon cinq domaines déclinés dans les textes réglementaires définissant le B2i :
- s’approprier un environnement informatique de travail ;
- adopter une attitude responsable ;
- créer, produire, traiter, exploiter des données ;
- s’informer, se documenter ;
- communiquer, échanger.
Les élèves apprennent à maîtriser les fonctions de base d’un ordinateur : fonction des
différents éléments ; utilisation de la souris, du clavier. Ils sont entraînés à utiliser un
traitement de texte, à écrire un document numérique ; à envoyer et recevoir des messages.
Ils effectuent une recherche en ligne, identifient et trient des informations.



Les technologies de l’information et de la communication sont utilisées dans la plupart des
situations d’enseignement.

Compétence 4 :
La maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication
L’élève est capable de :
- utiliser l’outil informatique pour s’informer, se documenter, présenter un travail ;
- utiliser l’outil informatique pour communiquer ;
- faire preuve d’esprit critique face à l’information et à son traitement.


