
PROPOSITION DE SEQUENCE DE DECOUVERTE DU FILM
D'ANIMATION

- en maternelle et cycle 2:
Séance 1: présentation d'extraits de films d'animation*. Questionnement: comment fait-on?
Séance 2: présentation d'un feuilletoscope (flip book), découverte du mouvement, réalisation
d'un petit flip- book, par exemple en collant une même image à des endroits décalés
Séances 3: le magicien: prendre plusieurs photos en enlevant ou en ajoutant un objet dans le
champ de l'appareil, fixé sur un pied. (penser à utiliser éventuellement une télé pour visionner
le champ de l'appareil). L'enseignant par la suite monte les images sur le logiciel (Videospin
ou Windows Moviemaker).
Séances 4 et +: les élèves par petits groupes (si on dispose de plusieurs appareils photos)
réalisent une petite animation. L'enseignant propose différentes possibilités d'animation
(dessin sur feuille ou tableau, pâte à modeler, objets à déplacer, personnages types play
mobils…)

- en cycle 3:
Proposer la même progression, compléter en:
- enrichissant les situations de découverte de la persistance rétinienne (thaumatrope…)  et

de la décomposition du mouvement (chronophotographies de Muybridge dans le cadre de
l'histoire des arts).

- Faisant exécuter les manipulations informatiques par les élèves à l'aide des didacticiels
proposés.

- Lançant par équipe des écritures de scénarios sous forme de story- board avant les prises
de vue. Exemple de story- board:

image Description du mouvement
et/ou de l'action

son

(dessin d'une image)

Remarques:
- il est tout à fait envisageable dans n'importe quelle classe d'installer un "coin animation"

dans lequel une équipe de 2 à 4 élèves peut réaliser pendant que les autres s'affairent à une
autre activité.

- * penser à utiliser les films d'animations scolaires du Festival OCCE
(http://www.occe.coop/~ad67/fvs/, soit avec un DVD de compilation, soit depuis
dailymotion) ou le DVD EDEN cinéma sur les films d'animation.


