7 exemples de mini- films d’animation à réaliser en petites équipes
Matériel par équipe : un appareil photo (régler la définition minimale pour les prises de vue afin d’alléger le travail informatique), un pied ou un banc- titre, éclairages et accessoires.

Equipe 1 : réaliser une animation en mettant le pantin articulé en mouvement (vous pouvez vous inspirer des planches de Muybridge ou d'images fixes recrées à partir d'une séquence vidéo).

Recommandations: choir un ou plusieurs décors adéquats, imaginer un ou plusieurs déplacements dans les scènes pour créer une mini- histoire.

ATTENTION: pour que le mouvement soit crédible et réussi, il faut impérativement fixer l'appareil (pied), ne pas le bouger lors des déclenchements et ne pas avoir de "déplacements parasites" dans le décor!

Equipe 2 : réaliser une animation en mettant le cheval articulé en mouvement (vous pouvez vous inspirer des planches de Muybridge).

Recommandations: choir un ou plusieurs décors adéquats, imaginer un ou plusieurs déplacements dans les scènes pour créer une mini- histoire.

ATTENTION: pour que le mouvement soit crédible et réussi, il faut impérativement fixer l'appareil (pied), ne pas le bouger lors des déclenchements et ne pas avoir de "déplacements parasites" dans le décor!

Equipe 3 : réaliser une animation à partir de pâte à modeler

Recommandations: choir un ou plusieurs décors adéquats, imaginer un ou plusieurs déplacements dans les scènes pour créer une mini- histoire.

ATTENTION: pour que le mouvement soit crédible et réussi, il faut impérativement fixer l'appareil (pied), ne pas le bouger lors des déclenchements et ne pas avoir de "déplacements parasites" dans le décor!

Equipe 4 : réaliser une animation à partir de personnages (playmobils)

Recommandations: choir un ou plusieurs décors adéquats, imaginer un ou plusieurs déplacements dans les scènes pour créer une mini- histoire.

ATTENTION: pour que le mouvement soit crédible et réussi, il faut impérativement fixer l'appareil (pied), ne pas le bouger lors des déclenchements et ne pas avoir de "déplacements parasites" dans le décor!

Equipe 5 : réaliser un dessin animé évolutif: 

Recommandations: à partir d'une feuille blanche, photographier un trait après l'autre pour récréer la genèse du dessin dans le film.

ATTENTION: pour que le mouvement soit crédible et réussi, il faut impérativement fixer l'appareil (pied), ne pas le bouger lors des déclenchements et ne pas avoir de "déplacements parasites" dans le décor!

Equipe 6 : pixellisation: réaliser des mouvements ou déplacements impossibles à partir d'acteurs  

Recommandations: choir un ou plusieurs décors adéquats, imaginer un ou plusieurs déplacements dans chaque scène, prendre les photos dans l’ordre prévu de l’animation.

ATTENTION: pour que le mouvement soit crédible et réussi, il faut impérativement fixer l'appareil (pied), ne pas le bouger lors des déclenchements et ne pas avoir de "déplacements parasites" dans le décor!

Equipe 7 : réaliser une animation à partir d'images découpées dans des magazines (faire apparaître, mettre en mouvement dans un décor…)
Recommandations: choir un ou plusieurs décors adéquats, imaginer un ou plusieurs déplacements dans les scènes pour créer une mini- histoire.

ATTENTION: pour que le mouvement soit crédible et réussi, il faut impérativement fixer l'appareil (pied), ne pas le bouger lors des déclenchements et ne pas avoir de "déplacements parasites" dans le décor!

