Objets techniques : engrenages, balances, poulies, leviers…

· Matériel : bibliothème – Celda. Mécanique : découverte et expérimentation.

Le classeur présente une progression et des modèles à construire : balances, engrenages, poulies.

1. Identifier les pièces, les nommer, les associer à leur représentation schématique, les observer des deux côtés pour noter les différences car il est important de les monter comme indiqué sur le schéma : 

· trier/classer quelques pièces par exemple celles nécessaire pour un type de montage,

2. hypothèses sur leur fonction et vérification par l’expérimentation,

3. associer ces pièces à leur représentation schématique, 

4. réalisation d’un modèle,

5. évaluation par un camarade, confrontation des points de vue et nécessité d’un vocabulaire commun,

6. dégager le principe mécanique en jeu : trace écrite,

7. réinvestir pour fabriquer un pont-levis, un mobile, un ventilateur,…
Album : Non, je n’ai jamais mangé ça ! de Jennifer Dalrymple (du blé au pain en passant par un moulin) 
L’observation d’un batteur à manivelle pour relier l’étude des engrenages à des objets de la vie courante.

· http://www.lamap.fr/?Page_Id=6&Element_Id=1221&DomainScienceType_Id=12&ThemeType_Id=26 : cinq séances pour construire les modèles suivants avec tâtonnements
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· Notion d’équilibre : utilisation de balances et la construction de mobiles. http://www.lamap.fr/?Page_Id=6&Element_Id=1090&DomainScienceType_Id=12&ThemeType_Id=26 

Activités réalisées par les grands :
Objectif : Découvrir la condition de l’équilibre pour un objet qui peut tourner autour d’un axe.

La balance :
Qu’est-ce qu’une balance ?
« ça sert à peser, c’est pour savoir les kilos que ça fait, quand c’est lourd et quand c’est léger. »
« Il y a la balance pour peser les ingrédients des gâteaux quand on fait la cuisine, pour savoir combien on doit mettre de farine »
« il y a la balance où on monte dessus, on se pèse pour voir si on a grossi. »
« le poids, c’est pour voir lequel est le plus lourd ou le plus léger. »

Jeux de devinettes : volumineux et lourd ? petit et léger ?
1. Choisir 2 objets sans les toucher et dites lequel de ces 2 objets est le plus lourd : écrire les résultats au tableau.

2. Soupeser les objets et dire lequel de ces 2 objets est le plus lourd : vérifier les premières hypothèses et noter les nouveaux résultats.

3. Vérifier en les pesant à l’aide d’une balance : noter les résultats.

4. Conclusion :

"En fait les objets les plus gros ou les plus grands ne sont pas toujours les plus lourds, parfois le plus « petit » est le plus lourd."

Utilisation d’une balance à plateaux
Jeux pour peser différents objets et classer les objets du plus lourd au plus léger.
Observation :
« Quand c’est lourd, ça penche du côté le plus lourd, c’est le plus lourd parce que c’est le plus bas de ce côté »

Fabriquer un mobile
Les enfants observent un mobile de [image: image1.jpg]


Calder. HYPERLINK "http://www.productionmyarts.com/arts-en-profondeur/20e-siecle/sommaire-20e-siecle-fr.htm"
Ils décrivent le mobile :
« Il y a des disques, des ronds, des lignes, des crochets, c’est comme des cintres, c’est parfois horizontal. »
Question : « Nous allons faire un mobile, que nous faut-il ? »
Réponse : « des baguettes, du fil et des décorations. »

Matériel : une baguette, de la ficelle et des objets lourds et légers. Sur la baguette, un fil de suspension mobile : au départ le point de suspension est placé au milieu.

Consigne : mettre la baguette en équilibre pour que ses 2 côtés soient « à la même hauteur » (notion d’horizontalité).
Chaque équipe essaie d’accrocher les différents objets de leur choix :
« c’est pas possible, c’est trop lourd d’un côté, ça penche ! »
Comment faire ?
« il faut mettre 2 objets qui sont lourds ou légers tous les 2 pareils comme sur la balance. »
Comment faire si on ne veut pas changer les objets ? 
Un enfant trouve : « alors il ne reste que la ficelle qu’on peut bouger. »
Chaque équipe repart et bouge sa ficelle sur son mobile.
Conclusion de toutes les équipes :
Il faut mettre la ficelle du côté de l’objet qui est le plus lourd. 
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